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VUCAの時代

• Volatility（変動性）
• Uncertainty（不確実性）
• Complexity（複雑性）
• Ambiguity（不透明性）
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ビジネスの変化の加速＋ビジネスと情報システムの密接化

必要に応じて情報システムを開発

⼤規模で複雑なシステム（サイロ）が乱⽴

重複し整合していないデータの散在

全体を理解できる⼈や資料がない

雁字搦め

会社の現状



変化に強い構造
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変化に強いシステム
• ⽣産性が⾼い仕組み

新しいビジネスや情報システムがすぐに構築できる。
• 保守性が⾼い仕組み

既存のビジネスや情報システムをすぐに変更できる。
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プロセス統合
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情報システムの例
• モジュール化
• レイヤ化
• プロセス統合





オブジェクト指向プログラミング



PayCalculator

Money calculatePay(){            }

PayCalculatorA

Money calculatePay(){.        .  }

PayCalculatorB

Money calculatePay(){.        .           }

PayCalculatorC

Money calculatePay(){.                    }

実現

多態性 (Polymorphism)
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MDA
（Model-Driven Architecture︓モデル駆動アーキテクチャ）

標準化団体であるOMG(Object Management Group)が「20年持続するソ
フトウェアアーキテクチャ」を⽬標として2001年に提唱した概念。

• CIM（Computation Independent Model）
計算機処理に依存しないモデル。

• PIM（Platform Independent Model）
IT基盤に依存しないモデル。

• PSM（Platform Specific Model）
IT基盤に特化したモデル。



MDA
（Model-Driven Architecture︓モデル駆動アーキテクチャ）

概念モデル

論理モデル

物理モデル

※ここで⾔うシステムは情報システムを指しています。



情報システムの例
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ユースケース駆動開発
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